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Visa-Liste qualifizierter Spielbetriebe im E-Sport

Nach eingehender Prifung durch den eSport-Bund Deutschland qualifizieren sich die
nachfolgenden Spielbetriebe in der Sportart ,E-Sport“ gem. § 22 Nr. 5 c) BeschV. als
qualifizierte Spielbetriebe.

Athlet/innen, die sich fur die Teilnahme in diesen Formaten qualifiziert haben, wird die
grundsétzliche berufliche Austibung von E-Sport gem. § 22 Nr. 5 ¢) BeschV. bestétigt.

Name Veranstalter Kategorie |Spiel

Virtual Bundesliga DFL e.V. Konsole |EA Sports FC

The International 14 Hamburg PGL ESPORTS SRL PC Dota 2

Intel Extreme Masters ESL FACEIT Group PC Counter Strike 2
(ESL Gaming GmbH)

Prime League Freaks 4U Gaming PC League of Legends
GmbH

VALORANT Game Changers Freaks 4U Gaming PC Valorant

Championship GmbH

EMEA Masters Riot Games PC League of Legends
Services GmbH

League of Legends EMEA Riot Games PC League of Legends

Championship 2025 Services GmbH

VALORANT Champions Tour (VCT) [Riot Games PC Valorant

Ascension Services GmbH

VALORANT Champions Riot Games PC Valorant

Tour (VCT) EMEA Services GmbH

Brawl Stars Championship 2025 |ESL FACEIT Group Mobile Brawl Stars

(ESL Gaming GmbH)
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